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RappelsRappels
Introduction : Algorithmes, Logigrammes et ProgrammationIntroduction : Algorithmes, Logigrammes et Programmation

Un programme informatique est une suite d'instructions déterminées par l'Informaticien pour répondre à un 
problème (jeux, application, système réel, …). Il est mis au point, testé puis corrigé avant d'être mémorisé puis 
traité par un microcontrôleur.

Un programme peut être exprimé sous différentes formes :Un programme peut être exprimé sous différentes formes :

Ces différentes formes de programmes servent à faciliter le travail du programmeur. Elles seront ensuite traduites en 
langage compréhensible par le microcontrôleur, « 0 » et « 1 » : le code binaire.

Un algorithme est une suite d'instructions précises et structurées qui décrit la 
manière dont on résout un problème. Cette description peut être textuelle (si, 
alors, sinon, tant que …) ou graphique (appelé également organigramme ou 
logigramme).

Dans ce cas des normes d'écritures sont à respecter :
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Travail à faireTravail à faire

Exercice 2 : Radar de Exercice 2 : Radar de vitessevitesse Évènements Actions

Détection véhicule avec 
une vitesse > 80km/h ?

Lire plaque

Activer Flash

Envoyer photo

Prendre photo

Fonctionnement
Lorsqu’un véhicule est en excès de vitesse 
(vitesse > 80 km/h), un flash est déclenché, il 
permet de lire la plaque d’immatriculation du 
véhicule puis la photo prise est envoyée.

Exercice 1 : Alarme de motoExercice 1 : Alarme de moto
Évènements Actions

Alarme activée ? Déclencher alarme

Motos déplacée ?

Fonctionnement
Une sirène de moto sonne dès qu’une personne 
déplace la moto. Pour cela il faut évidement que 
l’alarme soit activée.

Évènements Actions

Présence de ticket ? Ouvrir portique

Détection présence
après le portique ?

Fermer portique

Ticket valide ? Rendre ticket

Vérifier ticket

Exercice 3 : Portique de métroExercice 3 : Portique de métro

Fonctionnement
L’utilisateur glisse son ticket dans le lecteur, si le 
ticket est valide, il est rendu puis la porte s’ouvre 
et se referme lorsque l’utilisateur est passé. Dans 
le cas contraire, le ticket est rendu et la porte 
reste fermée.

Évènements Actions

Pièce = 1 € ? Distribuer la boisson

Boisson
sélectionnée ?

Rejeter la pièce

Afficher le prix : 1 €

Exercice 4 : Distributeur automatique simplifiéExercice 4 : Distributeur automatique simplifié

Fonctionnement
Le client sélectionne la boisson de son choix, le 
prix s'affiche (ici 1€ pour toutes les boissons), il 
doit insérer obligatoirement une pièce de 1 €, 
la machine vérifie la pièce, puis le distributeur  
distribue la boisson si c’est bien une pièce de 
1€.
Dans le cas où la pièce n’est pas 1€, le 
distributeur rejette la pièce.
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