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COMMENT CONTROLER UN HABITAT A DISTANCE,
GERER L’ENERGIE ET ASSURER LA SECURITE ?

ACTIVITE 1 : COMMENT PROGRAMMER UN SYSTEME DOMOTIQUE ?

~

1. OUVRIR SCRATCH 3 A PARTIR DU BUREAU DE L’'ORDINATEUR

-

2. CHOISIR LE FICHIER : SEQUENCE14_ACTIVITE1_4E.SB3

(aprés l'avoir télécharger et sauvegarder sur l’ordinateur).

SCRATCHS @D~ Fichier  Modifier @ Tutoriels

== Code

. ' Importer depuis votre ordinateur ’
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Apparence

3. REALISER LES PROGRAMMES EN PRENANT EXEMPLE SUR LE PROGRAMME A.

Prog | Difficulté Scenarii : Le programme doit ...

- ouvrir les volets le matin a 7h et les refermer le soir

A a21h

sortir |'auvent le matin a 10h et le rentrer
le soir & 18h

activer la lumiére intérieure si |'éclairement n'est
pas suffisant (niveaux 1, 2 et 3).

activer la climatisation si la température
dépasse les 20°C.

si les locaux sont utilisés, ouvrir les volets
¢ des que |'éclairement est suffisant (hiveaux
4 et B).




