Domoscratch

COMMENT CONTROLER UN
HABITAT A DISTANCE, GERER
L’ENERGIE ET ASSURER LA
SECURITE ?

SEQUENCE 14 - RESSOURCES
ACTIVITE 3
LES ETAPES POUR REALISER UN
PROGRAMME




COMMENT CONTROLER UN HABITAT A DISTANCE,
GERER L’ENERGIE ET ASSURER LA SECURITE ?

RESSOURCES ACTIVITE 3

1. DOMOSCRATCH : LES VARIABLES

Les variables représentent des grandeurs physiques (vent, température, éclairement naturel), ou

des evénements (pluie, locaux occupes, et détection de mouvement, de bris de glace ou de

fumée).

Les variables passent d'une valeur a l'autre quand l'utilisateur clique sur l'image correspondante,

en phase de test de programme par exemple.

La variable de l'éclairement change automatiquement avec l'horaire (voir dans le tableau ci-

dessous). Les variables « Heure » et « Jour » sont modifiables.

La valeur initiale de la variable est la valeur de la variable quand le drapeau vert est cliqué

Image

Nom de la
variable

Valeur initiale

Valeurs possibles de la variable

Vitesse du vent

10
(10 km/h)

10, 20, 45 ou 70 (km/h)

Température

20
(20°C)

-10, 0, 10, 20 ou 30 (°C)

2
(Nuit claire)

1 (nuit noire, de 0 h a 3 H du matin),

2 (Nuit claire de 3 a 6 H et de 21 H a minuit)

3 (aube ou crépuscule,de 6 a9 Het de 18 21 H),

4 (ciel clair mais nuageux, de 9 a 12 H et de 15 a 18 H),
5 (plein soleil, de 12 a 15 h).

NON
(pas de pluie)

OUI ou NON

Locaux_utilisés

NON
(personne dans les
locaux)

OUI ou NON

NON
(aucun mouvement
détecté)

OUI ou NON

NON
(aucun bris de glace
détecté)

OUI ou NON

NON
(aucune fumée
détectée)

OUI ou NON

OH

5
(5 h du matin)

0,1,2,3,..23 (H)

LUNIDH ]

1
(Lundi)

1,2,3,4,5, 6, 7 (pour lundi, mardi, ... dimanche)

Remargue : vous pouvez afficher les valeurs des variables en cochant la case correspondante : = £

Sa valeur apparait alors sur la scéne comme ceci :

Jour NN
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2. DOMOSCRATCH : LES ORDRES (CATEGORIE « EVENEMENTS »)

L'état initial de l'actionneur est son état quand le drapeau vert est clique. /™

envoyeratous alarme off v etattendre

Nouveau message
alarme_off
alarme_on
appeler_le_17
appeler_le_18
arrosage_off
arrosage_on
auvent_rentrer

auvent_sortir

P e

Actionneur | Messages (Ordres) Etat initial Commentaires

Lumidre lumiére_intérieure_off
intérieure lumiére_intérieure_on

Eteinte

Les lumiéres extérieures servent a
Eteinte guider les personnes a l'extérieur du
batiment

Lumiére lumiére_extérieure_off

exterieure lumiére_extérieure_on

arrosage_off
Arrosage =
automatique arrosage_on

Volets
roulants

Auvent auvent_rentrer
déployable auvent_sortir
Chauffage e

central chauffage_on

climatiseur_off

Inactif (pas
d'arrosage)

-\

P &% 8] O =

Ouvrir ou fermer les volets
légérement revient a les fermer ou

Fermés complétement N AN
P les ouvrir d'un dixiéme

Un auvent déployable protége des
Sortis entiérement  |rayons du soleil

Le chauffage central, quand il est
en activité, permet de maintenir une
température minimale de 20°C

Eteint (pas de
chauffage)

La climatisation, quand elle est en
activité, permet de maintenir une
température maximale de 20°C

Eteint (pas de

limatisation R
¢ climatisation)

climatiseur_on

Sign al alarme_off
d'alarme alarme_on

Portes porte_coupe_feu_off

L'alarme prévient les utilisateurs du
Eteint (pas d'alarme) |batiment d'un danger. Plusieurs
séquences d'alarme sont possibles.

En cas d'incendie, les portes coupe-
OFF : ouverte feu se ferment pour éviter la
propagation des flammes et fumées

coupe-feu porte_coupe_feu_on

Appel des appeler_le_18
pompiers

UL N appeler e 17
police PP -

-
~

Pas d'appel pompier

Pas d'appel police

8+ 1
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3. Programmer ou coder c’est imaginer une solution automatique qui

va résoudre un probléme.

Le programmeur avant de réaliser un programme passe d’abord par l'étape création d'un
algorithme. Cela lui permet d’avoir une idée claire de la logique de fonctionnement du

programme qu'il va realiser

1. Décrire le fonctionnement a programmer en langage naturel

Le fonctionnement que vous programmez devra étre logique.

Algorithme en langage naturel du i L s .
fonctionnement dunealarme — Dans le langage naturel, il faudra utiliser les elements qui

anti-intrusion

permettent de decrire cette logique, il faudra rechercher les

Si quelqu’un franchit la
porte ou une fenétre de la .
maison, et si Ialarme est mots tels que Si, ou, alors, et...
active alors une alarme

sonore se déclenche.

L'alarme s‘arréte si Py Détecteurs de
. mouvements :

l'utilisateur désactive le communique, contrble véritables petits radars,

systeme d’alarme. et gére les ils détectent la moindre
informations entre les présence

différents secteurs.

Mots clés en gras

Détecteurs
d‘ouverture : sont

by composés d'un aimant
o/ qui actionne un contact

Détecteur de fumée : un souple.
systéme électronique capte la
présence de fumée.

Avertisseur sonore :
siréne d'alarme qui
€met un son strident.

Avertisseur lumineux : ||
émet un flash lumineux intense.

2. Décrire 1’algorithme de maniére graphique avec un organigramme

Elaboration d’un . .
algorigramme Si le probleme a resoudre est simple on peut passer

Si Présence directement du langage naturel a la programmation.
Alors ouvrir porte
Sinon fermer porte
Par contre si le probleme est complexe il sera necessaire
de realiser une version graphique de l'algorithme sous

forme de logigramme.

3. Programmer de maniére graphique ou avec des codes

Elaboration du programme a
partir de 'algorithme
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4. Représenter la fonction « ET » et la fonction « OU » dans un logigramme

Fonction OU

La fonction « ET »

Fonction ET

La fonction « OU »

Un algorithme est une suite d'instructions précise et structurée qui decrit la
maniere dont on résout un probleme.Cette description peut étre textuelle (si,
alors, sinon, tant que..) ou graphique (appelé €galement organigramme ou

logigramme).Dans ce cas des normes d'écritures sont a respecter :
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3. Exemple avec le programme A

1. Le demande programmation

Le programme A doit : ouvrir les volets tous les jours le matin a 7h et les

refermer le soir a 21h.

2. Le logigramme du programme A

Ouvrir les volets Ouvrir les volets

3. Le programme sous Scratch 3 du programme A

-

définir Programme A

répéter indéfiniment

si

envoyer a tous volets_ouvrir_complétement v

envoyer a tous volets_fermer_complétement »




