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Programmer un objet 5@

Noms des éleves : Classe : Gr: Date:

Programmer, tester et valider

» A partir du site de Technologie (Séquence 5) , acceéder a l'application « OzoBlockly ».
» Vérifiez que l’application est en frangais, dans le cas contraire modifiez les parametres (1).
~ Configurez les parametres de l'application comme sur l'image (2), en mode 2 « Beginner ».
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Situation 1

Le robot doit parcourir une distance de 12cm avec une tolérance de 0,5cm, sans couleur.
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Validation professeur :

Situation 2

Le robot doit réaliser un carré dont les cotés mesurent 10 cm et changer
de couleur aprés chaque rotation

(sens de rotation obligatoire : vert, rouge, bleu et violet).

Validation professeur :

Situation 3

Modifiez le programme precédent pour que le robot réalise un carré qui

mesure 10 cm de cdté en n'utilisant que 3 blocs de programmation.

Validation professeur : U

Situation 4

Le robot maintenant doit realiser le circuit ci-dessous en respectant les couleurs (sens de

rotation :rouge, vert, bleu, violet et ).

Remarque : Les triangles sont équilatéraux. Validation professeur : O
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Page : 2
Analyser, comprendre et formuler des hypothéses

» A partir des programmes realis€s (page 1), le robot execute-t-il toujours le parcours demandé .
v~ Emettez des hypothéses sur les causes possibles (coté utilisateur, informatique ou matériel).




	Page 1
	Page 2

